
:

Привязанность

Привязанность







1 2 2

:

1 2 2

COURAGE
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O
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:

SOCIABILITY
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A
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COMFORT
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:

1 2 3

SAFETY
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:

TRUST

F
A
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1 1 2
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:

EXCITEMENT

P
A
S
S
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1 2 3

:

ADORATION

A
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F
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:
EACH
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VALOR

C
O
U
R
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:

INTIMACY

S
O
C
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B
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2 3 3

=2END OF
GAME : =1

SATISFACTION

C
O
M
F
O
R
T

2 2 3

:
EACH

EUPHORIA

C
H
E
E
R
F
U
L
N
E
S
S

2 2 3

FREEDOM

S
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F
E
T
Y

ANYWHERE

2 3 4

:

FAITH

T
R
U
S
T

2 2 3

:

PASSION

E
X
C
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E
M
E
N
T

2 3 4

 нет).





. Ура!



над границей).













чтобы подавить их.








интенсивности.




эффекта).











способом).













Амбицию.





Эта эмоция любит вас (и вашего союзника). Когда вы 

двигаете или усиливаете его, он приобретает жетон +2 

интенсивности (если его ещё нет)..

находящуюся на ней Сущность. Ииихаа!





противоположную эмоцию противника.







Способности).







нтенсивности.





.

     







Фрагмент. Приятно, не правда ли?









вас остановить!





ПРИВЯЗАННОСТЬ БОДРОСТЬ

ОТВАГА БЕЗОПАСНОСТЬ

ОБЩИТЕЛЬНОСТЬ ДОВЕРИЕ

КОМФОРТ ВООДУШЕВЛЕНИЕ

СВЕТЛЫЕ ЭМОЦИИ

ОБОЖАНИЕ ЭЙФОРИЯ

ДОБЛЕСТЬ СВОБОДА

БЛИЗОСТЬ ВЕРА

УДОВЛЕТВОРЁННОСТЬ СТРАСТЬ



INNOCENCE

P
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IT
Y

1 2 3
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KINDNESS

B
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N
E
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L
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C
E

1 1 2

:

GENEROSITY

S
E
L
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S
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1 1 2 2

:
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L
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N
G
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G
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IN UNITY

OPTIMISM

H
O
P
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1 2 2

LAST

:
EACH
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SUPPLY

CONFIDENCE

S
E
L
F
-
R
E
S
P
E
C
T

1 1 2 3

:

SELF-ESTEEM

D
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N
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1 2 2

:

TRANQUILITY

S
E
R
E
N
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1 1

PURITY
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N
O
C
E
N
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:

BENEVOLENCE

K
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D
N
E
S
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2 2 3

:

SELFLESSNESS

G
E
N
E
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S
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3 3 3 3

:

LONGING

D
E
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IN UNITY

HOPE

O
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T
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M

2 3 3

:

SELF-RESPECT

C
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N
F
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E
N
C
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7 6 5 4

:

DIGNITY

S
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E
S
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E
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:

SERENITY

T
R
A
N
Q
U
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Y

2 2 4

СВЕТЛЫЕ ЭМОЦИИ 

обычно, если хотите).













.





общего запаса. Доброта жертвует!









дополнительную Сущность.











светлый Дух не находится рядом с ней.









Действий Духа. (Это работает как Способность Амбиций).







Интенсивности. Страстное Желание любит друзей!









• или возьмите 1 карту эмоций.






Чистоты).













Надежда неможет быть подавлена.

силу воли из общего запаса.













!







способность Амбиций.









Духа. (Это работает как Способность Амбиций).













Стремление стремится стать частью чего-то большого.









• или возьмите 1 карту эмоций.








НЕВИННОСТЬ ОПТИМИЗМ

ДОБРОТА УВЕРЕННОСТЬ

ЩЕДРОСТЬ ОЦЕНКА

ЖЕЛАНИЕ СПОКОЙСТВИЕ

ЧИСТОТА НАДЕЖДА

ДОБРОЖЕЛАТЕЛЬНОСТЬ САМОУВАЖЕНИЕ

САМОСТОЯТЕЛЬНОСТЬ ДОСТОИНТСТВО

СТРЕМЛЕНИЕ УМИРОТВОРЁННОСТЬ
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FROM 
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H
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FROM 
ANYWHERE

ENVY

J
E
A
L
O
U
S
Y

2 3 4
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=
:

GREED
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DESPAIR
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: =
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INDIFFERENCE

B
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A
L

L

НЕГАТИВНЫЕ ЭМОЦИИ

местоположения вашего Духа.







дайте Пессимизму +1 жетон Интенсивности.











апгрейду, которые уже есть у Духа противника.











сдавайся!







Оставьте 1 и сбросьте другую.




1 силу воли.









Если у вас их нет, получите 1 Действие.




тёмного духа. Этот Дух получает 1 силу воли.









местоположения вашего Духа. Никто не застрахован!





соответствующим жетоном интенсивности.









вашего оппонента, но не на базовое действие).













просто не до сражения.









интенсивности.









работают.

виноватыми, заставляет оправдываться. Пока действует 

Угрызение Совести, триггеры противника с вызовом

других эмоций, не работают.

есть, всегда приятно иметь больше.









Тёмного духа. Этот Дух получает 1 силу воли.









ВРАЖДЕБНОСТЬ

РЕВНОСТЬ ГОРЕЧЬ

ГНЕВ ВИНА

ЗАВИСИМОСТЬ СКУКА

ЗЛОРАДСТВО ОТЧАЯНИЕ

ПЕССИМИЗМ

ЗАВИСТЬ АПАТИЯ

ЯРОСТЬ УГРЫЗЕНИЯ СОВЕСТИ

ЖАДНОСТЬ БЕЗРАЗЛИЧИЕ
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EACH

Q
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E
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M
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=
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END OF
GAME : =1

LOATHING

D
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G
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ANYWHERE

:

PANIC

F
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:

DOUBT
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S
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ISOLATION

L
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SHAME

E
M
B
A
R
R
A
S
S
M
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T

2 3 3

:

НЕГАТИВНЫЕ ЭМОЦИИ

нравится эта идея!













быть вызвана там).













Недоверию +1 жетон Интенсивности.







интенсивности, удалите его.мягкую

эмоцию противника и поместите жетон Тревожности на её силу, 

чтобы обозначить, что способность больше не может быть 

использована. Этот жетон остаётся, даже если Ненадёжности 

покидает игру. Если у целевой эмоции есть жетон 

интенсивности, удалите его.

эссенции, вы получите 1 Амбицию.



эмоция в триаде, она получает +1 жетон интенсивности.







одной стороны отвращения на другую).













получает 1 силу воли.









Действии Подавления. Вы готовы к грохоту?





Ха! Посмотрите на них, они бегут!






интенсивности.









сомнения.















ней.







Границе, она всегда влияет на обе Области).







далеко, Гадливость всё равно будет ненавидеть его.









сможет этого вынести.








НЕПРИЯЗНЬ СТРАХ

НЕДОВЕРИЕ НЕНАДЁЖНОСТЬ

ЭГОИСТИЧНОСТЬ ОДИНОЧЕСТВО

ОТВРАЩЕНИЕ СМУЩЕНИЕ

ВРАЖДЕБНОСТЬ ПАНИКА

ПОДОЗРИТЕЛЬНОСТЬ СОМНЕНИЯ

НАРЦИССИЗМ ИЗОЛЯЦИЯ

ГАДЛИВОСТЬ СТЫД


